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Die Welt zu Gast in Leipzig

GAMES CONVENTION 2006

Kurz nach dem Sport zieht bald das Spiel internationale Aufmerksamkeit nach Deutschland.
Im August treffen sich Entwickler, Publisher und Fans zur finften GC in Leipzig.

S icher, die jahrliche Electronic
Entertainment Expo (E3) in Los
Angeles ist noch immer die wichtigste
Messe fiir virtuelle Bespafiung. Aber
nicht die unterhaltsamste. Diesen Titel
verleihen nicht nur wir der Games Con-
vention. Auch zig namhafte Entwickler
aus aller Welt sagten uns im Mai auf der
E3, dass sie von Jahr zu Jahr lieber nach
Leipzig kdmen. Zwar wiirde die GC in Sa-
chen Geschaft auch immer wichtiger,
doch das Tollste an der Messe seien die
Fans, die diese unvergleichliche Stim-
mung schafften. Dass das kein hohles
PR-Geplapper war, merkt man unter an-
derem daran, dass die meisten Top-Titel,
die sonst wie Staatsgeheimnisse gehiitet
werden, wirklich zum Anfassen fiir Sie

da sein werden — zum Beispiel als Welt-
premiere das spielbare Medieval 2.

Mehr Platz fiir mehr Menschen

Verbuchte die erste Games Convention
von 2002 schon 80.000 Besucher, waren es
2005 bereits 134.000. In diesem Jahr rech-
net die Messeleitung mit tiber 150.000
Spielefans, die sich vom 24. bis zum 27. Au-
gust in Leipzig einfinden, um kommende
PC-und Konsolentitel selbst unter die Lupe
zunehmen. 2004 waren die Bereiche hin-
ter den Ausstellerhallen noch fiir Besucher
gesperrt. 2005 musste man die Platze und
Wege am Messe-Samstag zugéinglich ma-
chen, damit sich die Menschen in den gla-
sernen Verbindungsschlauchen nicht zu
Tode quetschten. In diesem Jahr geht man

DIE ZEHN TOLLSTEN TITEL ZUM ANSCHAUEN UND ANFASSEN

Auch 2006: die beim Publikum beliebten Fragestunden.

einen Schritt weiter und 6ffnet das umlie-
gende Geldnde von vornherein. Zudem
werden zusatzliche Eingénge fiir diejeni-

Gothic 3
Spielbar bei Jowood, ab 16 Jahren

Stalker
Spielbar bei THQ, ab 16 Jahren

Medieval 2
Spielbar bei Sega, ab 12 Jahren

GTR 2
Spielbar bei 10Tacle, ab 12 Jahren

Crysis
Spielbar bei EA, ab 18 Jahren

m 2005 verbuchte die Games Convention bereits am dritten Messetag mehr Besucher als 2004 insgesamt. GameStar 09/2006




DIE GCDC 2006

M m 2005 ging es auf der GCDC unter anderem

um konkrete Programmier-Tipps.

AucUusT 21 TO 23, 2006

THE NEXT GENERATION

TRENDS & TOPICS IN GAME DE IF

DEVELOFER CONFERENCE

Keine Games Convention ohne angeschlossene Entwickler-Konferenz. Die
GCDC (Games Convention Developer Conference) hat sich seit Bestehen zur

groten Veranstaltung ihrer Art in Europa gemausert. 2006 hat die Konferenz

einen fast schon ganzheitlichen Ansatz und beschaftigt sich mit zwei Grund-
festen der Spieleindustrie: Entwicklung von ernstzunehmenden Titeln und
den passenden Geschéftsmodellen dahinter. Uber 70 nationale und interna-
tionale Brancheninsider werden den Teilnehmern vom 21. bis 23. August in
Leipzig ihre Gedanken, Erfahrungen, Ideen und Ansdtze in Reden, Works-

hops und Diskussionsrunden unter dem Motto
»The Next Generation« unterbreiten.

Hochkardtig Namen geben sich in den drei Tagen
die Mikrofone in die Hand. Unter anderem wird
Bill Roper, ehemals Blizzard-Gallionsfigur und
nun Chef der Flagship Studios (Hellgate London),
zu horen sein. Ebenso sprechen Lionhead-Boss
Peter Molyneux, Harvey Smith (friiher bei lon
Storm, jetzt bei Midway Creative Director) und Bob
Bates, Mitgriinder von Legend Entertainment und

Bob Bates,
IGDA-Mitglied

Bill Roper,
Flaghip Studios

mittlerweile angesehener Autor, Branchenphilosoph und Mitglied der IGDA
(International Game Developers Association).

Wer als Student mehr iiber die Zukunft des Spiels auf den Plattformen PC
und Konsole und im Bereich »Mobile Gaming« (Handhelds sowie Mobil-Te-
lefone) und deren Verbreitung (unter anderem {iber das Internet) erfahren
machte, bezahlt 195 Euro. Fiir Mitglieder der GCDC schldgt die Veranstaltung
mit 349 Euro zu Buche. Alle anderen Interessierten zahlen 395 Euro.
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Peter Molyneux,
Lionhead

Harvey Smith,
Midway

gen angeboten, die schon eine Karte im
Vorverkauf erstanden haben. Das diirfte
den Ansturm auf den Einlass am Samstag
und Sonntag deutlich entzerren.

Wo, wer, was?

Im letzten Jahr waren 280 Aussteller ver-
treten, darunter alle namhaften Publisher.
Deshalb wurde die Flache in diesem Jahr
auch lediglich um sechs Prozent aufgestockt,
da gar nicht mehr so viele neue dazustofien
konnen. Wie viele Firmen es letztendlich
sein werden, steht bisher noch nicht fest.
Das hat zur Folge, dass die Hallenplane zu
unserem Redaktionsschluf noch nicht fi-
nal waren. Was wiederum bedeutet, dass
wir Ihnen jetzt noch nicht sagen kénnen,
wo Sie etwa Gothic 3 oder Crysis ausprobie-

ren kénnen. Zwei bis drei Wochen vor
Messestart finden Sie aber auf der Website
der Games Convention im Ausstellerver-
zeichnis genaue Hallen- und Standnum-
mern. Wir bieten zusatzlich kurz vor der
GC einen Messeplan als PDF-Datei zum
Runterladen und Ausdrucken auf Game—
Star.de an. Auf dem finden Sie dann die
wichtigsten Publisher und die spannend-
sten Spiele auf einen Blick.

GameStar auf der GC

Noch mehr gute Nachrichten: Auch wir
wachsen mit der Messe! In diesem Jahr
werden Sie an unserem Stand (vorlaufige
Nummer: Halle 5, F30) noch viel mehr
GameStar als in den Jahren zuvor bekom-
men. Redakteure, Spiele, Spiele mit Redak-

teuren, Spiele gegen Redakteure, Frage-
stunden, Wertungsdiskussionen im klei-
nen Kreis —wir sind fiir Sie da. Wer uns
Freitag oder Samstag zwischen 15:00 und
18:00 Uhr besucht, kann iiber unsere Ka-
mera gehéssig den Daheimgebliebenen
winken und danach vielleicht gegen einen
der besten deutschen ProEvo-Spieler, Da-
niel Viranyi (Dkh.Shinji), Pro Evolution Soc-
cer 6 spielen. Wir Uibertragen das Gesche-
hen am Stand wahrend dieser Stunden per
Live-Stream fiir alle zugédnglich auf unse-
rer Website. Wer von den Redakteuren
wann vor Ort ist, haben wir fiir Sie im
Ubersichtskasten zusammengefasst.

Auf der GC prasentieren wir Thnen aufier-
dem den neuen GameStar-PC und zum er-
sten Mal ein GameStar-Notebook. Die Kom-

Battlefield 2142
Spielbar bei EA, ab 16 Jahren

Splinter Cell: Double Agent
Spielbar bei Ubisoft, ab 16 Jahren

WoW: Burning Crusade
Spielbar bei Blizzard, ab 12 Jahren

UT 2007 Enemy Territory: Quake Wars
Vorfiihrung bei Midway, ab 16 Jahren Spielbar bei Activision, ab 18 Jahren

09/2006 GameStar Bruce Shelley (Ensemble) iiber die GCDC 2005: »Das ist wie zuhause. Alle Entwickler sind mit groBem Enthusiasmus dabei.« m




Sie im Dialog mit uns: Wir haben fiir hre Wiinsche, Anregungen und Fragen mindestens zwei offene Ohren - egal, ob es sich um Spiele oder Hardware
oder einfach nur das Heft dreht. Zwischen den festen Programmpunkten kénnen Sie den Redakteur Ihres Vertrauens einfach ansprechen.

ponenten beider Gerate hat unsere Hard-
ware-Redaktion sorgfaltig ausgewahlt und
flir Spieler abgestimmt. Den Start feiern wir
gemeinsam mit unseren Partnern Fujitsu
Siemens und Intel und nattirlich Thnen bei

GAMESTAR AUF DER GC 2006
-

dem Startschuss zur Aktion Deutschland
sucht den Supergamer! Nach dem GC-Auf-
takt wandert die Show durch ganz Deutsch-
land bis zum Finale auf der Essen Motor-

show 2006. Es erwarten Sie attraktive Preise.
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m Auf den vergangenen Messen mussten Redakteure schon mit Permanent-Markern auf nackte Fan-Haut Autogramme geben.

Unterhaltung am Spielfeldrand

Eine schone Tradition ist mittlerweile das
Eréffnungskonzert der Games Convention,
das wie in den Jahren zuvor wieder am
Mittwochabend im Leipziger Gewandhaus
stattfindet. Dirigent Andy Brick wird aber-
mals das Filmharmonic Orchestra antrei-
ben, Stiicke aus PC- und Konsolentiteln auf
klassischen Instrumenten neu zu interpre-
tieren. Mit dabei sind unter anderem Melo-
dien aus Gothic 3, Anno 1701 und Dreamfall.
Noch mehr Musik gibt es am Freitag der
Messe. Die RTL2-Chartshow The Dome wird
in Halle 1drei Stunden lang fiir Stimmung
sorgen. Im stolzen Eintrittspreis von 24,90
Euro ist immerhin ein Tagesticket fiir die
Messe enthalten. Wenn Sie dann noch Gliick
haben, erleben Sie vielleicht eines der End-
spiele der Guild Wars Factions-Weltmeis-
terschaft, die Arenanet und NCsoft auf der
GC veranstalten. Das grofie Finale findet
allerdings erst am Samstag statt.

Und wer von Spielen absolut nicht genug
bekommen kann und zudem ein wenig in
Nostalgie schwelgen will, der kann sich in
Halle 4 neben Giga-TV den Pong-Mythos ins
Gedachtnis rufen. Das Computerspielemu-
seumn Berlin stellt 30 Exponate aus der Ara
aus,in der alles seinen Anfang nahm. 421

Foto-Finish: Wir strahlen mit [hnen um die Wette.
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