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ACTION  3D-ACTIONTest

arum kam es zum
Alarm beim Bankraub?

Wie schafften es die Gauner mit
den ominösen Namen wie Mr.
Pink, Mr. Brown oder Mr. Blon-

de in eine Lagerhalle. Und wes-
halb können sich die sechs nicht
ausstehen? Quentin Tarantinos
brutale Gangster-Ballade Reser-
voir Dogs von 1992 lässt viele Fra-
gen offen. Fragen, die das offi-
zielle Spiel zum Film nun beant-
wortet. Darin spielen Sie Szenen
nach, die der Streifen ver-
schweigt. Ein großer Spaß für
Tarantino-Fans, aber auch für
alle anderen Actionliebhaber.  

»Waffen weg!«
In den 15 Missionen schlüpfen
Sie nach und nach in die Rollen
aller sechs Gangster und ballern
sich in streng linearen, aber auf-
wändig gebauten Levels zum
Ziel. Die kurzen Aufträge wer-
den immer wieder durch noch
kürzere Verfolgungsjagden im
GTA-Stil aufgepeppt. Dabei müs-
sen Sie zum Beispiel eine Min-
destgeschwindigkeit einhalten,
da sonst der im Kofferraum ge-
fangene Wachmann flieht. The-
oretisch können Sie die meisten
Missionen absolvieren, ohne ei-
nen Schuss abzugeben. Zu die-
sem Zweck nehmen Sie Zivilis-

ten als Geisel und schleichen
sich so an Polizisten vorbei. Um
zu zeigen, dass Sie es ernst mei-
nen, können Sie dem Gefange-
nen einen Schlag verpassen –
dann lässt auch der hartgesot-
tenste Bulle seine Waffe fallen.
Problem: In der Regel geht es
schneller und einfacher, jeden
Gegner abzuknallen. Das stellt
das Spiel durch Blutfontänen
und abtrennbare Köpfe außer-
ordentlich brutal dar. Zwar sucht
die KI sinnvoll Deckung und ar-
beitet im Team, zu häufig ner-
ven aber derbe Aussetzer. So lief
im Test ein Polizist immer wie-

der zwischen zwei Säulen hin
und her, ohne auf unseren Be-
schuss zu reagieren. Zur Story:
Die ist für jeden Reservoir Dogs-
Kenner eine helle Freude. Die Fi-
guren wurden von den Original-
darstellern synchronisiert und
lassen stets witzige und aus
dem Film bekannte Kommen-
tare vom Stapel – cool!

Quentin Tarantino dreht mit seinem Freund Robert Rodriquez (Sin City) gerade den Horrorfilm Grind House.   
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PREIS/LEISTUNG

COOLE, ABER VIEL ZU KURZE BALLEREI. 72
MANGELHAFT      SOLOSPIELZEIT  4 Stunden

Å schicke Explosionen Å scharfe Texturen Å Zeitlupeneffekt 
Å nette Blendeffekte Í detailarme Figuren Í Animationen

Å hervorragende Waffensounds Å Originalsprecher- und Sound-
track Å sehr gute Effekte Í kaum Umgebungsgeräusche

Å zwei Schwierigkeitsgrade Å wird stetig schwieriger Å stets
herausfordernd Í Speicherpunkte teils zu weit auseinander

Å viele der Hauptfiguren erkennbar Å typischer Tarantino-Hu-
mor Å gute Zwischensequenzen Í auf Dauer etwas eintönig 

Å eingängige, frei konfigurierbare Shooter-Steuerung Å sinnvol-
le Kameraperspektiven Í kein freies Speichern

Å freischaltbare Extras Í nur 15 teils extrem kurze Aufträge 
Í kein Koop- oder Multiplayer-Modus 

Å aufwändig gebaute Außenlevels Å sehr realistisch Å recht
abwechslungsreich Í Passagen wiederholen sich teilweise

Å sehr gut hinterm Lenkrad Å Soldaten suchen akkurat De-
ckung... Å …und arbeiten im Team Í teils derbe Aussetzer

Å jede Knarre hat ihre Daseinsberechtigung Å nützlicher Zeitlu-
penmodus Å Geisel- und Drohsystem Í nur sehr wenige Waffen

Å die Geschichte erzählt, was der Film verschweigt Å gespickt
mit Original-Zitaten Í Missionen hängen nur lose zusammen
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FAZIT: 

RESERVOIR DOGS
Fast 15 Jahre nach Quentin Tarantinos Regiedebüt gibt’s nun das
Actionspiel zum Film. Aber das dauert kaum länger als die Vorlage.

Die sechs Farben des Blutes
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Die Gegner-KI sucht im Kampf gezielt Deckung und wirft intelligent Granaten nach uns. 

Im Zeitlupenmodus ballern wir mehrere Gegner um.

Während einer Verfolgung jagen uns Polizei-Helis.

Kompromissloser und derber als Reservoir Dogs ist
momentan kein zweites Actionspiel. Bei so viel bru-
taler Gewalt verwundert es mich nicht, dass die USK
dem Spiel ein Siegel verweigert hat. Doch hinter
Blut und Morden steckt eine gelungene Ballerorgie,
die durch die Verfolgungsjagden, den typischen
Tarantino-Humor und die Anleihen aus dem Film
nicht langweilig wird. Da verschmerze ich auch die
KI-Aussetzer und fehlende Speicher-
funktion. Trotzdem: Ich schaue mir
lieber den Film noch mal an und
warte, bis es das Spiel auf dem
Grabbeltisch gibt. Für diesen Preis
ist Reservoir Dogs viel zu kurz.  

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

»Kurz und 
kompromisslos«


