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Die neue Echtzeit-Referenz

C&C 3 hat den Strategie-Thron

knapp verfehlt. Statt dessen

erobert ihn ein Echtzeit-Epos,

das auf futuristische Ge-

fechte pfeift: Age of Em-

pires 2 macht die Epoche

der Ritter, Burgen und

mächtigen Schlachtreihen

wieder quicklebendig.

Facts
• 13 Völker
• 23 Truppentypen
• 12 Schiffstypen
• 10 Belagerungswaffen
• 14 Spezialeinheiten
• Tutorial-Kampagne
• 4 Kampagnen 

à 6 Szenarios
• Komplexer Editor

Der Test . . . . . . . . . . . . . . . . .60

Riesen-Karte zum
Ausklappen  . . . . . . . . . . . .61

Was ist neu?  . . . . . . . . . .65

Die Formationen  . . . .69

Vergleich: AoE 2,
C&C 3, StarCraft  . . . . .72

Inhalt

Age of Empires 2
Age of Kings

Age of Empires 2
»für besondere Spieltiefe«

Zum

Ausklappen:

Riesen-Karte


