. )
o Eg_-m e
= o

i

. COVER INHALT COLLECTOR’S EDITION STORY GAMEPLAY TECHNIK GEWINNSPIEL | START P

40 belten (i) ;—-_:._,; ke

”Ear_CrJWZMNPurflﬁﬁﬁ

F

SCHAKAL-JAGD! i F
DIE VERZWICKTE STORY : , L e b
LEICHT VERSTANDLICH ERKLART Hi W o
ol '.'
s [ saF
AFRIKANISCHE HOLLE | _
REISE DURCH DIE 50 KM2 GROSSE ;-" &a .
,FAR CRY 2”-WELT - 4 -
DIE SAVANNE BRENNT! .
DAS SIND DIE BRANDGEFAHR-
LICHEN MISSIONSTYPEN . E‘i."“' '=
e e 'n‘;fh' 2 ; .
FREUNDE FURS LEBEN |
SO FUNKTIONIERT e
DAS KAMERADEN-FEATURE .-ﬁaf“
. o
- DER MAP-EDITOR

- EINE MEHRSPIELER-WELT IN EINER
STUNDE ERSCHAFFEN

-

''''''''
=

- i
b





T R A R

COVER | INHALT COLLECTOR’S EDITION  STORY GAMEPLAY  TECHNIK GEWINNSPIEL 42)

[

LC PR ML

h'.la._ '

INHALI

A . .. ... B
Bl O N P B . . . ... .. ... 2
WZTIETT o P amme W« ot o o i %)
’ o,
GOl 2EET e J05lh 2la] ol e e P 4
S e e TR S o N >
Gameplay
Immersions—EFFSY oL 8
FoustZharoltere. 2 . o S i
Kameraden-Feature . .......... ... ... 15
R SR PN ™. . .. S 17
Woffen & Gadgets . ..., 20 |
E =0y IS Y PR i . . . - 25 /
Afrita-Reise der Entwictler ................ 26
= DUnio ERoIERIRET . oM S S . . . 28
LT oG Smi S TR o S N, | | | 20
; i Jom h - 5 Ubisotilisnirealirine -t Sat BRI . . 5. .. 5]
Impre ‘ji'...ﬁ.'.____ S g Nol¥iclaVaiFsTontcSanssnan:. . . N . 35
Herausgeber: Anmerkung: Fiir die optimale Nutzung des Magazins empfehlen wir den Acrobat .20y Te chnlk
Ubisoft GmbH Reader 9 und den Flash Player 10. T A
Adlerstr. 74 i N\QP gAl'\-Or ............................... 37
D-40211 Diisseldorf Bei Fragen und technischen Problemen E-Mail an mail@eleven-media.com schicken : qu Cr\/ 2 Benchmark To ol 39
ww.dh e . : k © rar cry 2 Benenmarte ool L.
Disclaimer (bitte klicken)
Produktion, Redaktion, Layout: Ubersetzung und Nachdruck nur mit schriftlicher Genehmigung des Herausgebers. Gew:l.nnsp iel ..o 40

eleven media GbR

Kapellenweg 11 © Ubisoft Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Far Cry® und das Ubisoft-Logo

D-97273 Kiirnach sind Warenzeichen von Ubisoft Entertainment in den USA und/ oder anderen Lén- W
company@eleven-media.com dern. Basiert auf dem originalen Far Cry® von Crytek, unter Regie von Cevat Yerli. " e df =5 ,

bl & -

e e



http://farcry.de.ubi.com/
mailto:mail@eleven-media.com
http://www.adobe.com/de/products/acrobat/readstep2.html
http://www.adobe.com/de/products/acrobat/readstep2.html
http://www.flash-player-10.com/

- S
————

-.' L T"_

GEWINNSPIEL

= PR ’
EDITION STORY GAMEPLAY TECHNIK

— FARCRYZ C_O_V_ER E;M 7 CTLECOR’S

Willkommen in Afrika!

Hi Leute,

\v;\einf‘:r\)qr«e iSﬂ'{(Louis—Pierre Pharand. IeN bin der Producer
on Far Cry Z. s freut mick, dass i euch dieses interal-
tive Magazin Neruntergeloden Nobt, das wir produziert

Naben, um euch dag Shooter-Abentever im Detajl zu ertlaren.

leN bin mir sicher, dags diejenigen unter eve\, die “Far cry 2°

bereﬁ’S kennen, viele neve Dinge erfohren w;rdeV\. st e\:\c/‘v\ unser
%plel und die Wel¥; in der dos Abentever stattfindet, volltommen neu
dient euck dog Magazin als Einstiegshilre und Reisefihrer 2ugleie. '

Wir erlaren eue\ olle Gameplay-Features ausFikrlieh und

H.ic\ieV\ Wit eueh gemeinsam Ninter die Lulissen von ‘Far Cry 2°
Die meisten Dinge, die ihr auf den folgenden Seiten lest ?IriV\"
gen eveh im Spiel den ein oder anderen \orteil, \lerSpr‘o;\\eV\!

Par Cry 2 1ist ab dem o=
»23. 0ktober erhdltlich

Und nun gelt den ‘Sehalal jogen, los geht's!

Euer Lovis-Pierre “Lp Pharand . il

Fuir PC, Xbo:ao un§ PlayStation3. __‘ﬁ
Auch als Collector s Edition erhaltlich. '
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Die Collector’s Edition ist fiir fiir PC, PlayStation 3uund *= "'f"\
Xbox360 erhéltlich! Der Inhalt bietet nebeg dem. qu "
jede Menge Dinge, um so richtig in das Spiel einzutauchen.s

t

B | | : \
Unterhaltsam und informativ . Ein echter \-\ingauc\ﬁer: das
T 2ugleich: die Malking-of-DID ’ The Art of Far Cry 2 -Artbook
.I_.-' T n.} .

> A 1) | .Q-";f'?:i;! Jqu.:ﬂ-.;_

RA PlaYS‘\'a‘\'iOV\B oder Xbox3to -

die Collector’s Edition befindet sieh in einer $I E '".Ii-; T~
extlusiven, zum S_piel passenden tolzbox ) S F;’,_El ' ' | [

- =

-

= = ai O B >
ﬁ“’ P 55 T e 2ur Collectors Edition
Ns ausgesprochen nitzlich erveist sich die mit Symbolen '?':f‘ ¥ gehort das ebenso limi-

Versehene Karte der 50 @Quadratiilometer grossen Spielwelt = — " tierte “Far Cry 2 “Thirt
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IM JENSEITS
VON AFRIKA

Die ausgetiiftelte Storyline von “Far Cry 2*
geht tief unter die Haut, sie beriihrt den Spieler
und bietet jede M nge Dramaturgle

b

—

*-m‘ : a,r, :

ar Cry 2“ ist mehr als moglichen Waffen. Beide Par- B N i ' Noch mehr

ein Ego-Shooter. Es ist teien kdmpfen verbissen um die ‘ s = it \lideos 3i;,+’5

ein spielbarer Action- Vorherrschaft im eigenen Land. e —, Bt S o ¥ Ubisoft TV

Thriller aus der Ego- Und er profitiert nattrlich immens =il X S ‘ _
Perspektive. Das Spiel ist eine davon. L= — . h

rund 50 Stunden andauernde

Jagd nach einer einzigen Per- Der Krieg wére von einem Tag

son, die im Alleingang ein ganzes  auf den anderen vorbei, wir- We

Land ins Ungluck gestirzt hat. de der ,Schakal“ ausgeschaltet \cren Namen Vennt

Die Rede ist vom so genannten werden. Deswegen werdet ihr Bt Vannt 16T WG dnss

~Schakal®. als Soéldner angeheuert, der die niemond. B US ~Ameritaner
Fahrte aufnehmen und den Waf- cer 3e\pur\*h3¢ eaen de wWodfen

Er ist ein Krimineller, ein Waffen- fenhandler zur Strecke bringen et ZSP U?\\ Jerstosst.

schieber, ein Kriegstreiber. Der soll. Doch wem darf man bei i:tg:s‘w:\b-\' er i\ einet™

Schakal versorgt in einem kleinen
afrikanischen Staat die United
Front for Liberation and Labour
(UFLL) und die Alliance for Po-
pular Resistance (APR) mit allen

der Suche vertrauen? In diesem
Land ist sich jeder selbst der
Nachste. Und jede Kontaktper-
son kdnnte zum Netzwerk des

»ochakals“ gehoren... S

Vleinen afritanischen Yoot $ein

r 2vel Froltionen,

die sien \’eV—r\egeV\ it friegs”
geras Jersorgt.
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Ein todgeféhrliches Beziehungsgeflecht: Diese vier I:'_’arteien treiben die
Handlung in ,Far Cry 2“ voran und sorgen fiir viele Uberraschungen

Der ‘Sehalal Versergt

el S VT Der “Sehakal” . _
O S Jersorgt die APR die UFLL mit WafFen :
S mit Woffen < \ ‘ ; d-."_J-H;
B PO - = \\\\\\\\\ E A Rad
, g A ¥ - == \ Kl
D - I u"D
o et e i /.5'-'_ : I RK 10 F 'G T
G l_'_.;-._-:: P R U - s
|I Ay, T ] - . : - J .I
- \ bie AR und UPLL Uinpfon ot den W [T 4 .
\ A des "'Schalols um die Norherrsehadt im Lond. 7 L\ . o
P -— ‘2. N i
R ber Saldner sol den A |
P 4 Seholal’ zur Strecke brin-
. auFisren sich 20 belriegen. A,
AN \a |
h 1‘ oIS _ “\ e, Fur mehr Infos mit
: :-Il'-,'"'k %in | Die IeR ertett dem \\ \ , I 2 , der Maus uber die
.;;H,.-.. X | W Sddner AFrige, domit _; ’ 8 » Hand fahren
@ s R, o de UL s f AR
BUERI  Cladhzattig erfihet von \ | LR ‘
4 —_: wwda\wol | E.'. ‘,,":' | ¥ E% Ak
| # | # i, P ) - ! d s - ek, !
| ..

§ PN Der Spieler
.I_.-"f .-"r ] [ / -
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Die Far Cry el T

i Ubisoft Montreal
Assassing Creed Prince of

Persia, Splinter ce| -

eines der besten Entwickler
Studios weltwei+

Hexz der Tinsternis

Berihmte Romanerziohlung
Jon Jospeh Conrad avs dem

Johr 902

a Dj_anlond

¢ Diamanten | | ,Der auf Conrads Eras-
ggraer‘(—r‘\ea Ung l>‘KSiel’elr\c\e Film Jon
» Leone Francis Ford Coppola

HERZ DER
FINSTERNIS

Apocalpyse Now
B10O :
A c.\—'\ov\f‘\’\r\\\ér Ub

SRR
sc\\wﬁ‘.}e\ e
2ercitteten Siehl

mm—— e
T

FUr die Handlung haben sich die
Ubisoft-Autoren vom beriihmten
Roman ,Herz der Finsternis® (engl.
Originaltitel: ,Heart of Darkness*)
inspirieren lassen. Die Skrupel-
losigkeit und das Verhalten des
»~ochakals® erinnert an den Bose-
wicht aus der Erzdhlung. Statt dem
ausbeuterischen Elfenbeinhandel
steht der moderne Waffenschmug-
gel und das Geschaft mit Diaman-
ten im Mittelpunkt.

Das PC- und Videospiel-Abenteuer
zieht mit seiner einzigartig in-
szenierten Dramaturgie in seinen
Bann. Mit jeder neuen Aufgabe,
mit jedem Telefonat, mit jedem
weiteren Gesprach wird die Spur,

e — .

die zum ,Schakal” fuhrt, immer
heiBer. Da es weder Gut noch
Bése gibt, muss man sich auf dem
Weg dorthin immer auf die Seite
schlagen, die den gréBten Vorteil
bringt — ein absolut lebensgefahrli-
cher Drahtseilakt!

Als weitere Komponente haben
die Entwickler ihre persénlichen
Eindriicke ins Gameplay einflieBen
lassen, die sie wahrend ihrer Studi-
enreise in Kenia gesammelt haben.
»Wir haben sehr viel Korruption
gesehen. Es ist einfach eine an-
dere Welt als unsere. Das haben
wir naturlich inhaltlich verarbeitet®,
meint L.P. Phanard. Er ist der Pro-
ducer von ,Far Cry 2. =1
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* EINE FRAGE DER EHRE

Mit einem Schule machenden System fesselt das gesamte
Konzept den ,,Schakal“-Jédger. Es bindet ihn an das Spiel
und an die Welt, in der ,,Far Cry 2* stattfindet.

r enn die ,,Far Cry 2“- sich wie ein roter Faden durch ,,Far
w Entwickler Gber ihr Spiel Cry 2“. Das Besondere daran: Die-
sprechen, féllt in regel- ser Effekt spielt sich zum Teil auf

maBigen Abstdnden das dem Bildschirm, zum Teil im Kopf
Wort ,Immersion®. Mit diesem des Spielers ab. Zum Einswerden
schmissigen Begriff meinen die mit der Spielwelt gehdért die Ego-
Macher das Einswerden mit der Perspektive.

Spielwelt, das vollkommene Ein- Samtliche Ereignisse erlebt man
tauchen ins virtuelle Afrika. durch die Augen des Hauptcharak-
Das ,,Immersions“-Prinzip zieht ters. Das fangt bei den Unter- pp
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haltungen an und hort beim auf die
Uhr schauen und Schlafengehen
auf.

Es dauert nicht lange und man hat
die Rolle des Sdéldners verinner-
licht. Man passt sich schnell dem
politischen Klima an. Durch die
Situation im Land ist dieses natir-
lich widrig. Ein Menschenleben ist
wenig wert, Korruption bestimmt
den Tagesablauf und der schein-
bar niemals enden wollende Krieg
pragt die ostafrikanische Kulisse.
Diese Umstande nimmt man ei-
nerseits mit dem bloBen Auge, die
hitzige Stimmung andererseits mit
dem Unterbewusstsein wahr — das

. l‘.u‘ 8 ; -_I+‘I-“' ' ‘. ‘:“‘ L

Aus diesen Eindrlcken leitet man
viele Aktionen ab. Mit einem per-
manenten Geflihl des Misstrauens
bewegt man sich durch die Stadte,
in denen Waffenstillstand herrscht.
Man ordnet sich unter, weicht den
Blicken der Aggressoren aus. Au-
Berhalb dieser Zonen ist man je-
doch Freiwild. Man muss mit der
Angst leben, von Anhéngern der
APR oder der UFLL gejagt zu wer-
den. ,,Far Cry 2“ wird mit Absicht
zum Psychospiel.

Die ,Immersion“ kommt auch an-
derweitig zum Tragen: Es gibt we-
der ein stereotypes Gut noch ein
gleichférmiges Bdse. Man muss

INHALT COLLECTOR’S EDITION

STORY

- - -r-l-,.-u.t = P

GAMEPLAY  TECHNIK  GEWINNSPIEL 4
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T
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Wird der allerbeste Freund angeschossen, Wird man \Jo7r
die Entscheidung gestell: Leben oder sterben lassen'

oy

A. Kamerad
eiskalt zuriick
Jassen

b Y
F o

B. Kamerad Pistole in :‘i
die Hand driicken... l

ist ,lImmersion®. die Grenzen zwischen Un-  pp I i

o was Tune e ? :
l | _ Jenn der Lamerad schwer Verletzt am Boden liegt? Man

Lann i mit einer Seritze \eilen, ihm die WaFfe in den
2\ dog Leben nimmt, oder einfach

d geben, domit er si
Rand gede de Entscheidung beinflusst den

~  liegen lassen. Nicktig: Je
eiteren Spielverlovf!

Ci Kamerad
sofort heilen
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recht und Gerechtigkeit selbst aus-
loten, um ans Ziel zu kommen...
Sprich, den ,,Schakal” finden. Fur
diese Mission sind alle Mittel und
Wege recht. Es gibt keine Patent-
|6sung furs Gelingen, vielmehr
muss man sich mit der gesamten
Umwelt arrangieren.

., dass die Anzeigen nur bei beS‘th\ 2z AV-‘\'\OV\eV\ 2V Se\\eV\ SW\C\
[} -q f

ansoV\s+evx bleibt c\er Bildsehirm £rei von Jegllc\\eV\ \V\Fos -

——

»Far Cry 2 wirft an vielen Stellen

bewusst moralische Fragen auf.

Das Spiel spielt mit Ihnen, wahrend

Sie das Spiel spielen. Das gehort

ebenfalls zum ,,Immersions“-Kon-

zept dazu. Es wird zur Kopfsa-

che, wenn man innerhalb weniger
Sekunden entscheiden muss, ob

man einen treuen Weggefahrten

unter Einsatz des eigenen Lebens

aus der Schusslinie zieht oder ihn
(schweren Herzens) seinem eige- w
nen Schicksal und dem Gegner ” s .8

i uberlasst. ‘ a0
Ein Klick auf die Maustaste oder
P einen Druck auf den Button ist
T schnell ausgefuhrt — doch was fur Fir mehr Infos mit der Maus
. Konsequenzen und Kettenreaktio- uber dle Punld;e fahren
nen losen solche nur den Bruchteil ! pp——
einer Sekunden dauernden Aktio-
nen aus? Durch die ,Immersion*
: nimmt man seine Rolle ernst. Es
g% wird deshalb (voraus-)iiberlegt und
agiert statt reagiert. Dadurch wird
»Far Cry 2“ nicht nur gespielt, man
lebt es. Und das mehr als 50 Stun-
den lang... o

27 100}
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So taucht man 1n dle szrar Cry 2“=Welt ein...

Py A

Flir mehr Infos auf die

Vier Beispiele, durch welche ,,Immersion”-Stilmittel man ein Teil der Welt, ein Teil des Abenteuers und mit der Spiel-
figur eins wird. Schon nach wenigen Spielminuten lebt man in diesem todgefédhrlichen Mikrokosmos

kleinen Bilder klicken
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Die Hauptfiguren[

DIE GUTEN

ie tragischen Rollen sind schen neun Charakteren auswah-

in ,Far Cry 2 fest ver- len dirft, deren Lebenslaufe sich
geben. Das einzige, was unterschiedlicher kaum gestal-
L verschwimmt, sind die ten kdnnen. Das ist ein Teil des
Grenzen zwischen Recht und Un- ~Immersions“-Konzepts, das sich
recht. Das ist so gewollt. Dazu in ,Far Cry 2“ gleich in den ersten

tragt auch der Hauptcharakter, den  Spielminuten vollends entfaltet.
ihr auswahlet, einen groBen Teil

Auf den folgenden Seiten erfihrt man alles Wissenswerte zu dazu bei... Egaltol?t ihrSuSchl\}‘IUr_eineré ausge.
den spielbaren Charakteren, die zur Auswahl stehen, den we- R i A A

nigen Verbtindeten, und den GroBkunden des ,,Schakals”. Dy iete o el Cr;_/ 2 Se.'d Ins . BTN Apger_]orlgen slar (-
— obwohl ihr vor Spielbeginn zwi- schen Republikanischen Armee

Flir mehr Infos mit dexr Maus
~ liber die Pfeile fahren
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oliver Tambossa

Die Alliance of Popular Resis~
tonce stekt unter der Leifung
Joi Major Oliver Tambossa. €
ot in der Zeit Vor dem Bur-
_3ér\é—f‘ieg das
Téesqw\'e ;li{“i':
it im Land

hag “_f/ —

e _
U
TS

R
‘ -
e ist eine tatkra
ieden Preis besiegen-

-

Ag'!-'ANCE FOR
POPULAR
RESISTANCE

tige Person. Er will die

Oliver Tambos

sa hat :
halt. Dennoch das Mil

;33 ftir des Landes /s
benétigt er Waffen vom ,,sc/,;(l:,fuc’(.

entscheidet - man adoptiert im gehen. Erst danach haben wir die
Story-Modus fur 50 Stunden oder Biografien und das Aussehen der
mehr den Korper der ausgewahlten  Figuren erstellt®.

Figur, man geht férmlich eine Sym-

biose ein und macht sich auf die le-  Die zur Auswahl stehenden Per-
bensgefahrliche wie auch verzwick-  sonen haben alle die gleichen F&-

te Suche nach dem ,Schakal®. higkeiten, aber vollkommen unter-
schiedliche Wesenzuge.
-Wir haben sehr viel Wert dar- Wie unterschiedlich diese sind,

: auf gelegt, dass alle Spielfiguren merkt man, wenn man sich mit
Addi Mbantuwe glaubhaft riberkommen®, erklart ihnen unterhalt. Denn die Charak-
Die United Front for | ~Far Cry 2“—Produze_nt L.P. Eha—_ te_r_e, die nicht als Spielfigur ausge-
Liberation and Labour i rgnd. »Deshalb arbeiteten wir m|t" wéhlt wurden, tauchgn NPCs als
Wird von Addi Mbantuwie - | einem Experten zusammen, der fir  und als Questgeber im Abenteuer
und seinem G p— d uns Vortrage Uber Soldner abhielt, auf.

Mb enesssen br. Leon Galumba gefir+: : die in Afrika ihrem Geschéaft nach-
antunes Stimme d 3 : : ac > >

ringt an vielen Fontrollpunkten aug |

dem Ather = ihw gehsrt der Sender Liberation Radio.
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,Schakal
Tonbandauinahmen
Die 16 Aufnahmen, in denen der skrupellose Vgaf-
;s e A n.
fenhandler spricht, mussen aufg;stc;)bel;t W:; :er ,fv
p ittert und erbost, w , .
Man ist erstaunt, SISChURER. B8 2t s Ao e st | IEIEI  Refugees pay for faction
I’ H
nSChakaI SO caI”eg o E’chegan s PJ'EE.‘C'E‘ Heuben Monday-urwagembl abuses
i nahm die Gesprac R o ]
gemb’ ge p Reuben Dluwagenbid i & October 01, 2008
— Ireeline & £ daredpondent Hear Port Selss
| i repor ng Trom Perl Selag,
PLAY .';‘ S . . G.l:ﬁ:h haben aich alle muwine Froy ndg i L T':"‘\-":l"'!' wid the first time | walked the tewn all
R, ol g PUF noeh mil Leuten wie Ihaen 1:::‘.,' Alse hann ﬁ rarming ard saw nothing but mercenaries,
o H. . B '-""—A—.____r ~ s, \ Rafugast pay Tar Facos Ih-E:I-"E patr "_'._Iil'.g the maln stresat; they [F-ETq]
1 H_‘ i . ke ‘Imig;}ﬁ_ryﬂ” 'Hmé‘l&" Vird e “:':'”" | against cars idly chattering about nothing
= g v - | U ge I A 1 krer Ehem!™
ol 'Eﬂm:gjﬂ:ﬁi M e < g€luschelt JeVo, ’ ) Gione are the tranded citizen, theie pood and
A y - =it naum oetritt Solche Untorr Inkerdes ¥ 1. The Jackasl )
B S uQe I KOnnen v,;_;_f,),’,’ﬂ”"":;l terna A “Friencly’ drive destitute refugees left behind after the
Aufenthz Itsort de. i'i'af- 1 UDer uer Intervies # 1 - The Jackal massive exodus back 1n May.
CS ,,OC! ‘tﬂp ,q':J]I] = .- Ititardes & 1 - Tha dieksl
1’ Nalten ' Tisiannad i Continue reading "Refuseey pay Tor faction
b5 S0l tamar e e ahbiuges © =
Mo sign of Jsckal
| et the Jackal Permalink | Commsenls
EEIETTEE——
i - L The Guardian )
L _.,1_: - The Hew fark Times “I have theml”
LY il B Guser aars
% H :::'I'ﬂl'-:l'n: Herald Tribune september 46, J008
Mear Port Sl
_ | can't beliewe it 've been furiowly scribbling
Sepiembaer 2B JO0E « O Iobsr notas far tha past 2 hours trying desperately 1o
. : a4 4 SR recall every word the _:'u:l"ul 5.:|-'-|:| b e :.-.':r
F, et Lepbembar 211, 1008 - ks e -
Sarbember 2F. 06 ool Larsl Chiriei discu i
ol il F

R

S -_._d-'-__ T
Sepim .EJ'.
teplm e,

‘\ i

Zwei von ihnen mimen sogar Titel zweimal so zu spielen, dass

den besten und den zweitbes- die Quests beim zweiten Mal in :

ten Freund. Unter anderem helfen der gleichen Reihenfolge stattfin- | % .

diese einerseits bei den Haupt- den®, sagt Producer L.P. Pharand.

missionen, andererseits treten sie ~Far Cry 2 ist vollkommen non- : Gleich zv Spielbeginn At man den

selbst ins Fettndpfchen und bend- linear aufgebaut. Abhéngig davon, 4 sU-jahrigen Lorrespondenten Revben

tigen an Ort und Stelle Hilfe. Die- welche Missionen man ausfuhrt 1= © oluogembi. er \ondigt ex(:a\\ eine (f\er

se Freundschaften sind mit einem oder ablehnt, wem man das Le- ' 16 berthmt-berichtigten Sehakal -
ausgetuiftelten Reputationssystem ben schenkt oder auch nimmt oder " Tonbandaufnahmen avs. In dem realen ‘1
verbunden, das sich mit der Zeit mit wem man sympathisiert - das online-Blog schreibt oluwagembi tber 3
weiterentwickelt. Abenteuer nimmt immer einen an- die Situation im Land, tber die APR und

(4 «
die UFLL und seine Treffen mit dem “©holal . Wer den

~Man wird es kaum schaffen, den deren Lauf. - e
Blog liest, erfuhrt mehr Zusammenhange!
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Das Zusammenspiel mit den CPU-gesteuerten Freunden stellt in ,,Far Cry 2‘". '
eines der wichtigsten Gameplay-Element dar. Die CPU-Sidekicks zeigen sich .

W
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Das Buddy-System]

GUTE FREUNDE KAR

i -

far jeden Support ausgesprochen erkenntlich.

iner fur alle, alle fur ei-
nen! So lautet die De-
vise in ,,Far Cry 2. Die
Charaktere, die nicht

als Spielfigur ausgewahlt werden,
ubernehmen im moérderischen Afri-
ka-Abenteuer viele andere wichtige
Aufgaben. Sie sind Auftrageber,
Retter in der Not, geben Ricken-
deckung und vieles mehr.

)

Der Kontakt zu den Kameraden
muss gepflegt werden. Ganz nach
dem Prinzip ,,eine Hand wéscht die
andere” zahlt es sich immer aus,
den vielféltigen Bitten und Anfra-
gen dieser NPCs nachzukommen.
Auch wenn das mehr Arbeit, mehr

Kampf und noch viel mehr Risiko
bedeutet!

Hier muss man zwischen dem bes-
ten und dem zweitbesten Freund
unterscheiden. Der Busenkumpel
Nr. 1 bietet alternative, oftmals
erleichternde Losungswege flr
eine schwere Hauptquest an. Folgt
man seinem Angebot, stattet er als
Dankeschén die Unterschlipfe mit
hilfreichen Gegenstanden aus.

In den Zusatzmissionen, die ab-
schnittsweise vor, wéhrend und
nach einem Hauptauftrag stattfin-
den, geht man gemeinsam gegen
weitere APR- und UFLL-Schergen

el o

GEWINNSPIEL

415)p

gl Vreunde iurs Leben"—""

~: Fur ’inéhr T T

S im _die Ruttomiiigios

R 4 iF STt
T i ;
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Tie Kameraden—Quesitypen

: o
o il Se oFters man ™
20 den Buddys 15T Wiehtig Eincotzbereitsehart.

1.) Die Cortattpf lege desto grosser wird deren

Ly . den Personen nter 0\3’\6(‘\',

2+ ) n einem der Unterschlipfe halt sieh
zumeist der 2ueitbeste Buddy auf. fier stellt
mon sicher, dass dieser als Retter in der Not
einspringt, wenn man getroffen am Boden liegt

3e) €Ein Budd\/—Zusamu—F-\'rqg Kann in
mehrere Abschnitte unterteilt sein, so
dass man Ver, wakrend und noeh einer
tauptmission in Altion +reten MUSS,

Ao ) Neben den Buc\c\\{—Zusov\'Zf

0 ‘ \ die
auftragen gt €5 NoeN ¢
o Boc\d\/—%c\ec\ues‘\‘s. \'\(‘ter W man
den Personen, iNe N\‘\'O\g?p(f)*
blene erfolgreich 2V bewaltigen.

s

it ;

T ;f= Piir mehr Infos auf

£ neve Buddys Yot

: ,:..-.1_:-... = i =110k ) pu o
® N - ) - __.c}:_l.e Buttons klicken g | Se.) o ot bestinte NS
r: F ‘" . o W, y - e - ! MO\V\' \V\ ' 4 ,V v\s Muss
RO IEESE. T % sionen anninast. MESTE

ner
man diese Personen ous e

vor — dadurch gestaltet sich der

ten. In so einer Situation muss

migslichen Loge

befreien.

Hauptauftrag einfacher. Das kann man entscheiden, ob man den b - 6.) \Wigkria! LosST “'\c\c\\,  risen

ein klassisches Ablenkungsmano- Kameraden im Kugelhagel gleich £ \ ler\efzien B n Quest”
; E . sene g ndet 8essé

ver, die Schwéichung der Moral der  an Ort und Stelle verarztet, ihn den bk 20r0ck, € ~x obrupt.

feindlichen Truppe oder die Organi-  Freitod wéhlen lasst oder ihn sogar ?e’\\\@ ond aesseh SupP

sation eines Hinterhalts sein.

oder eiskalt im Stich lasst.

Compt SEnver Ner

Was tun? Entscheidet man sich flr \bst it :

(A TON 5€ filfe.
Hierbei geraten die Kameraden oft-  eine der letzten zwei genannten Te Z\e\:\;\\: der 2weitbeste Fﬂreuv\aai\; V—n\ma-
mals in Schwierigkeiten: Sie wer- Optionen, fallen der Support und . \\\.' coend gbt er Lorz Rucken
den bei Feuergefechten lebensge- die Quests des Kameradens weg, ARSCNIS

fahrlich verletzt, da sie versuchen,
sich gegen eine Uberzahl von APR-
oder UFLL-Anhangern zu behaup-

delid

die Jagd nach dem ,Schakal® ge-
staltet sich von nun ein Stick weit
komplizierter. |

s r— e o g 1 el “ﬁp‘.“'-ﬁ.?r T Ly E-r_'r'-".
. i !}"’ﬁ'*’-r A2 b A ol
1, .

il VS T ot

L

K
Ea
2\ Spiel
N~ Dag gegensel’

Freundet ot sien
ige \ertroven 53

cniedlieh stork avsgeprog™:

mann it menreren Buddys o

3 die Reputation ind unter-
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eh. ie lMissionstypen in ,,Far Cry 2

.

ie Jagd nach dem
schlitzohrigen ,,.Scha-
kal* dauert 50 Stunden
oder langer. Wie ein
Doppelspion fuhrt man Auftrage
sowohl fur die APR- als auch die
UFLL-Fraktion aus, um die Spur
des Waffenschiebers nicht zu
verlieren. Beide Parteien haben
keine Ahnung, dass man sie ge-
genseitig ausspielt und erheblich
schwacht.

D

Hat man von der APR oder UFLL
einen Auftrag (Haupt-Quest) an-
genommen, klingelt fast immer
das Mobiltelefon. Am anderen

SOLDNER >

Mit einem ausgekligelten Verwirrspie]
sucht man eifrig nach dem ,,Schakal” und
verwischt dabei die eigenen Spuren.

- Yz COVER INHALT COLLECTOR’S EDITION STORY

ko .

Ende auBert einer der Buddys
sein personliches Anliegen. Sol-
che Sidequests stehen in direkter
oder indirekter Verbindung mit
den Hauptmissionen (mehr dazu
auf Seite 19). FUhrt man diese
gewissenhaft aus, gestaltet sich
die eigentliche Mission einfacher.

In dem afrikanischen Land hat

sich auBerdem der Untergrund
formiert. Die Widerstandsbewe-
gung vertritt die Interessen der

Leid geplagten Bevolkerung und
verfugt dber einen groBen Vorrat

an Malaria-Tabletten, von denen
man abhangig ist. Denn Sie lei- pp

A

417p
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SPIELSTATISTIKEN

S54%

| Spicl abgeschloSion Roparalur-VerboSSorungon 0

|

I Hauptmissionen abgeschlossan 17133 Munitionsverbesserungen z
Kameradenmissionen abgeschl. aMa2 Ligblings-Primarwalie

Nabanmissionen abgeschlossan Ligbling$-Sekundirwaffe Star .45
y ' Untecgrundmissionen abgeschl Lieblings-Spezahvalic PEM
Kameraden getroffen Gesamtzahl abgefeuerter Schisse 6345
Kameraden verloren Feuerwaffenprizision 17%
Kameraden im Stich gelassen -~ Wunden geheilt 55

Von Kameraden geretbet
Boester Kamerad
Diamanten aefunden
Aktuelle Diamanten

Gesamispiclzeit

y - age gesami
statistik—Anzeige
Die Eintrage ins Notizbueh geben PuFseNluss

dariber, Wie Viele Missionen bereits erledigt
wurden, wie Viele Elometer man 20 Fuss

%3807

Andre Hyppe

oder wit einem Fahrzeug zurickgelegt hat
oder, welcher der bislang am meisten be-
notzte Woffentyp st und so Weiter.

—
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den an der heimttckischen Tro-
penkrankheit, die Sie in regelmaBi-
gen Absténden beutelt. Um an die
Pillen zu kommen, erledigt man
unter anderem gefahrliche Boten-
dienste.

Des Weiteren haben die Waffen-
shop-Besitzer mit ihren speziellen
»Problemchen® zu kdmpfen. Bei-
spielsweise versucht die Konkur-
renz mit Dumping-Preisen die An-
gebote der einheimischer Handler
zu unterbieten. Die Antworten auf

fichtung, llalaria!@®

Uber avsreichend Medizin. PO -+ -1

I “Far Cry 2* machen sieh die £ |
iesen S\ymptome dureh Sehsts-
rungen, Schwicheanfille und
Ereiglavferobleme bemertbar,

Ubertragen wird die Tropen- |
rankheit dureh den Stich

eines Weblichen Mogtitos. Das

grésste Malaria-Risitogebiet

ist, Wie Lann es aveh anders i
sein, Afrika.

J]s jie Iviadic

hekommeil

Griff zL

n regelnia

COVER

Un die Fieberschibe in den Griff zu belommen, benstigh mon T ;
Malaria=Tabletten. Da der Norrot relativ sehnell sehwindet, geht L .
man einen Palt mit den Widerstandiampfern ein. Sie Vertigen

<18p

L, N
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._q‘-_*

'

ille Questypen aul einen Blick

solche Aktionen folgen prompt,
indem man die schwer bewachten
Konvois samt der Ladung ausfin-
dig macht und prompt in die Luft
jagt. Boom!

Last but not least versuchen noch
auslandische Organisationen im
politischen Verwirrspiel mitzumi-
schen. Sie haben Interesse daran,
dass bestimmte SchlUsselfiguren
im Land eliminiert werden — heiB-
begehrte Edelsteinen winken auch
hier als Pramie.

Fir mehr Infos auf
die Buttons klicken

(i jiel der
fiihren zum Z!e _
o rund-Mission- Hier
tten als Entgelt!

7

AU |

«Gelbe Schild
gewahlten Unterg
gibt’s Malaria-Table

Big Tabletiet
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o

* ) verat der Buddy
Kettenreaktionen. .. e

Diese Grafik erklért, wie eine Hauptquest und eine Nebenquest miteinander verstrickt sein
kénnen. In der Hauptquest muss man einen Kompressor zerstéren, um einen Fuhrpark der
UFLL lahm zu legen. Die Alternativquest geht noch einen Schritt weiter...

> T FF ik
a ) 41 H!:é!*t ,-_{::'.-'{

Der direkte Weg:
Die Hauptquest fiihrt
schnorkellos zum Missionsziel.

START: Man nimmt den Auftrag von Der beste Freund ruf an. Man akzep-

den APR-Leuten an. tiert dessen Alternativquest. ZIEL: Man zerst6rt den Kompressor

auf dem Fuhrparkgelédnde.

A2 Man it den Der indirekte Weg: Durch die aufwandigere Alter—
> an tri

Buddy im Unterschlupf nativroute richtet man viel mehr Schaden an.
und holt sich Infos ein.

E ° ) Der I
_ e | Zweite Buddyaufira
Ist zugleich das Zje/ der Haupt- -

B. ) Man greift das i Do ) Der Buddy m_eldet quest. Ein Komp,
erste Ziel der Alt RN S ; M sich, gibt einen wel- rY Fuhrpark
hativquest a: i’ ' : teren Auftrag, er fangt :
nun die UFLL-Lkws ab

und zerstort sie.

.H.I.JI-JI o, “a “u

ressor im UFLL
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Den ,,Schakal“ mit den eigenen Waffen ﬁﬂﬂeuﬁ . W.;-:-u-
Leichter gesagt als getan. Die mmﬁﬂuﬂggﬁﬁm@’“"

hat es In sich. Vorsicht

ie Storyline von ,Far
Cry 2“ dreht sich um
Waffenschmuggel im
groBen Stil. Bekanntlich
versorgt der ,Schakal“ die zwei
Kriegsparteien APR und UFLL
mit Kriegsgerat. Er lasst sich
nur mit Waffengewalt in die Knie
zwingen, damit beiden Fraktio-
nen endlich die Munition ausgeht
und Frieden einkehrt.

Samtliche Waffen und deren
Handler spielen in ,,Far Cry

2“ eine besondere Rolle beim
Gameplay. Egal ob Schalldampf-
erpistole, Schnellfeuergewehr
oder Panzerfaust - alle Waffen

1T0ONIKr -d'llﬂ@“’

verschleiBen im Laufe der Zeit.
Die Folge: Unvorhergesehene
Ladehemmungen oder kaputte
Ballermanner inmitten eines hei-
Ben Feuergefechts - das kann
fatale Folgen haben...

Deshalb zahlt sich der regel-
méaBige Besuch bei einem Waf-
fenhandler aus. Im Computer-
Terminal findet man neben
brandneuen, funktionsfahigen
Kalibern auch spezielle Waffen-
Upgrades und Ausristungsge-
gensténde. Bezahlt wird — wie
kann es auch anders sein — mit
Rohdiamanten. Und von diesen
besitzt man nur wenige. > h

T rg
b

=

ras BASIS=Inventar

J Fiir mehr Infos auf
die Buttons klicken

Handgranaten
Die Druckvelle zerstsrt im Umkreis
Von mehreren Metern die UMgebUV\g
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Daher sollte man die guten Be- Grundsatzlich unterscheidet | Kunds Ch&f tﬁ !
ziehungen zu den Shopbesitzern man in ,,Far Cry 2“ zwischen drei Beim Waf { enhé\‘
pflegen. Diese bitten Sie ab und  Waffentypen: Die Primarwaffen :

zu um einen ,kleinen“ Gefallen, setzen sich aus Sturmgewehren,

bei dem Sie beispielsweise ei- Scharfschitzengewehren und

nem billigeren Konkurrenten ge-  Schrotflinten zusammen. Von Se-

hoérig das Geschéft vermiesen kundarwaffen spricht man, wenn

mussen. Als Dankeschon fir die  es um (schallgedampfte) Pistolen,

angenommene und erfolgreich Schnellfeuerpistolen oder Granat-

erledigte (Drecks-)Arbeit winken  werfer geht. Das Sortiment der

ganz besondere Waffenmodelle-  Spezialwaffen setzt sich aus di-

und -teile. versen Maschinengewehren, pp

lMolotov
EntFackt einen Flachenbrand, vor
~ ollem bei strokfrockenen Gros

y

— T SRR | 1. Neue Schrotflinte
vers Chl €l Ben Wal le ntf'* i . — Sie stammt direlt Jom WaFfenhandler beZie\i)V\ﬁS’
T ek St e — e RPR——  eise avs dem Depot. tat spirbar weniger Rk~

schlag und st devtlich praziser.

T
S

g 5. Gebrauchte Schrotilinte e
. N Gelche WoFFen VerWenden die APR Und die UFLL,

man sieht die Nersehleissspuren deu-;\iik - \at

standig Uqc\e\\%mw.\uz\gevxz e 8
e s S A oLl

T

- o .
¥

. . -_._" il i ] ”1' :
%, Past kaputte Schrotﬂ;gte _
Vorsicht, Lebensgefohr! Nock ein paar SeNisse mehr
und der Lauf der \errosteten WaFfe explodiert.

Do Lann bsse Folgen haben..

L

]
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an um die

n der Uhr, SPr ingt m ch vorne.

Dreht man a undenzah’ zeitlich na

geWﬁnSChte St

Das GPS besitzt einen Detektor. Damij
man viele Koffer mit Diamanten:”

L s L T

<Y Raketenwerfern und dem Flam-
S menwerfer zusammen.

Von jedem Waffentypen kann man
lediglich einen mit sich flhren.
ol Insofern ist es Uberlebenswich-
L3 tig, ein privates Arsenal mit einem
ausgewogenen Verhaltnis aus
Nah- und Fernkampfwaffen sowie
aus Einzelfeuer- und Schnellfeuer-
waffen zu schaffen.
Achtung! Der ,Schakal® hat seine
Kunden mit schlechtem Gerat aus-

%

i
""I—i' '_.*.-'..__1- - L5

COLLECTOR’S EDITION

- F—

gestattet. Die Waffen der Gegner
sind zumeist ramponiert und unge-
pflegt, so manche Kugel bleibt im
Lauf stecken. Wer diese alten Waf-
fen nicht schnell genug wechselt,
begibt sich wie bereits erwahnt in
Lebensgefahr — der Lauf oder die
Munition kann explodieren!

Neue Pistolen und Gewehre haben
dagegen spurbar weniger Ruck-

stof3, sichtlich mehr Prazision und
keinerlei Fehlfunktionen. o

nitsucht

A DS

. M

STORY

Oy

TECHNIK GEWINNSPIEL
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ie bewegt man sich

in dem afrikani-

schen Staat, in dem

der Ausnahmezu-
stand herrscht, am besten, am
schnellsten und am sichersten
fort? ,,Far Cry 2* bietet verschie-
dene Mdoglichkeiten. Unser Tipp:
Abhéngig von der Tageszeit und
vom Gelandetyp sollte man das
Fortbewegungsmittel wéahlen.

Die wohl sicherste Methode von
A nach B zu kommen, sind die
Buslinien. Uber das gesamte
Land sind nur ganz wenige Hal-
testelle verteilt, zumeist in der

ZU LANDE
J WASSER
wIN DER LUF]

u”" dhll‘

Nahe von Verkehrsknotenpunk-
ten. Entscheidet man sich fir
dieses Transportmittel, legt man
schnell und wohlbehitet groB3e
Entfernungen zurlck.

FUr kurze Distanzen klemmt man
sich hinter das Volant eines Autos
— obwohl die Spritztouren lebens-
gefahrlich sind. SchlieBlich kann
man direkt das (Missions-)Ziel an-
steuern. Da es neben abgehalfter-
ten PKWs auch robuste Gelande-
wagen und schnelle Buggys gibt,
sind Querfeldeinfahrten mdglich.
So umgeht man mit Glick die pa-
trouillierenden Milizen.

!

oavann Autobahnn oc - f ,
{ 16 A’

1€ /

1'

Wie 1m ”echten‘ Leben...

-""‘ " o . ) Nahtloser Bewegungs-
-"""ﬁ : '_ _If_limwﬁ" ablauf beim Einsteigen: Zuerst

6ffnet man die Beifahrertiir:

-3 ) ) AnschheBend nimmt man auf L

=} hto
< - r-r m Be:fahrers:tz platz. Danac

3 ° ) ... rutscht man links
auf den Fahrersitz und dreht
den Ziindschliissel herum.
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Und sollte man dennoch ins Vi- wertvolle Diamanten zu Buche.

sier der schwer bewaffneten Mi- Da das afrikanische Land von

lizen geraten und das Fahrzeug breiten Flissen durchzogen ist,

schweren Schaden nehmen, kann die Fortbewegung mit dem \ 2 v und Stein

kann man es an Ort und Stelle Motorboot hdufig die taktisch Uber Stoc - woste v
reparieren. kliigste sein. und doreh ‘i e FunrpalEs
Wer sich auf Instandsetzungen Man kommt einerseits recht gent s ™Y A'iﬁfe\v\\

spezialisieren méchte, erwirbt schnell, andererseits recht sicher 54\“'\3“3"\ Nen '

beim Waffenhandler ein Repara-  voran. Denn die Wasserwege
tur-Upgrade flr einen oder gleich  sind bis auf ein paar Ausnahmen
mehrere Vehikel-Typen. NatlUrlich  weniger stark bewacht als die
schlagen auch diese mit einige

i
- L L ]

El

e

./

o

.o @ ~

TLaufen/Rennen
turze Wegstrecten legt man per
Pedes zuricl. Mit Serints Nangt
man die Gegner ob.

‘
En,, o

Fortbewegen ohne

"1‘_‘
-y
., "

e

_lr.# ..
¥

Gleiter

D‘qs |q9‘\'|o$e nd sehnelle Fluggerict Bens-—
Tigt einen \oher gelegenen Stortpunit

e

= el
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Landwege. -

A B = - Die Brummis stecken
folger \ann Mot domi¥
VAN absehreln.

o Oormibus
4  Die Busse crellen die s'\c\:irs'\'e

1’ i For'\'\veweguwgsme‘\'\\oc\e uber {
grosse gntrFernungen dar.

e e T

—_ i/

- . T . e

inen Sind $eN’ sennell,
gong\3:

Pkw
Die Linovs 2
sber venig gelonde

~ Boot i

T LB ind nie
 piz Metorboote sino

é;ﬁlié\: ¢onnell Dodir werden

SON~ . i

Enfvieder mon sehwimmt lautlog ans  © f = g ] ? 'i e
Uter oder man Nechtet ing W s i N . Wi - : .
und taueht unter, o N -
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Die vier Gesichter eines Gel@ndewagensgy A\

Fir mehr Ini os auf die
Sédmtliche motorbetriebene Fahrzeuge sind in ,Far Cry 2” nicht nur bloBe Fortbewegungsmittel. Sie haben einen er- kleinen Bilder klicken

norm hohen und vielseitigen Nutzwert. Man muss nur wissen, wann und wie man diesen Vehikeltyp richtig einsetzt.

i
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»OH MANN, WIR
& LAGEN SO FALSGH'“

Die Entwickler erkannten, dass sie nach / frlka else
mussen, um ein authentisches Setting gestalten zu kénner
Daraufhin flogen sie schnurstracks nach Kenia

- F

PLAY | STOP | .

T/

-
/ ."'ffr
Weitere \ideo-
Diary-Teile gibt's
auf Ubisof+ TV

Nach zirka anderthalb ~Far Cry 2“-Team die Vielfalt und
b Jahren Entwicklungs- die Besonderheiten der afrikani-
v | FPee N zeit stellten wir fest, schen Flora und Fauna.
o f | dass wir unsere eigene Fast zwei Wochen lang campier-
m—— | nordamerikanische Version von ten Pharand und Mannschaft in “‘,3-
w8+  Afrika erschaffen haben. Diese der freien Wildbahn. Man schlief
war uns einfach nicht authentisch  auf harten Isomatten und in hell- i

genug. Also haben wir die Koffer horigen Zelten, um die afrikani-
gepackt und sind nach Kenia ge- sche Natur so intensiv und un-
reist.“, erzahlt L.P. Pharand, der verfalscht wie mdéglich zu erleben pp
Producer von ,Far Cry 2°.

Im Juli 2007 landete der wis-
sensdurstige Entwickler-Tross
aus Montreal im ungeféahr 14
Flugstunden und 11.700 Kilome-
ter entfernten Kenia. Die Reise-
gruppe engagierte einen Koch,

einen Fuhrer und einen Biologen. fgj;,‘;,ﬁ';a;‘g,ﬂ

Der Wissenschaftler erklarte dem 4 e [ AL ! - von Soundauf-

nahmen in der
Wildnis zurijck,

Sound Desi-
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.. YOU ARE NOW EI‘ITE
o [ NATIONAL H[E:I

Die Entwicklergruppe unterhielt
auch mit einem Maasai-Stamm

und deren Anfiihrer.

»IN einer Nacht haben wir mit-
bekommen, wie Elefanten von
Léwen attackiert wurden®, merkt
der ,Far Cry 2“-Producer an. Der
Afrika-Trip hat bei allen Reisen-
den bleibende Eindricke hin-
terlassen. Man verweilte in drei
Nationalparks, unter anderem
auch im weltberiihmten Serenge-
ti-Reservat im Norden Tansanias.

~Wenn man da drauBen ist, wird
einem bewusst, wie klein und
unbedeutend man ist. Alles ist so
groB3 und Uberall sind Tiere, die

einen jederzeit gefahrlich werden
kdnnen®, fahrt Phanard fort.

Mit diesem reichen Erfahrungs-
schatz kehrten die Entwickler
nach Kanada zurlick. Im Gepack
hatten sie natlrlich jede Menge
Fotos, Video- und Tonaufnah-
men. Damit verwandelte man
innerhalb eines Monats das zu
nordamerikanisch gewordene
PC- und Videospiel-Afrika in
einen Landstrich, ,,bei dem man
meint, man wéare wirklich dort“,
so Phanard. -

Dle ,Far Cry 2“-Macher betreten
den Serenget: Nationalpark im
Norden Tansanias.

Fl"
\

ﬁfu X NAIROBINCZ

,_.a

T ave East
| Park
e

"'\':'r‘, o

-

B e
Arusha Mo9

Flir mehr Infos mit

der Maus liber die
Hande fahren
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Die Reise der Entwiqkl"'. ) A
»Far Cry 2“ bietet eine organische W

~ Flora und Fauna Einfluss auf den Spiely

s o » :
e | -" f"':_ i 1+ L :.'-.,# -1:-:'-'-) .

s o
Al _.-r--ulp. ot R

- L
= L

PLAY STOP

ar Cry 2“ lebt! Daflr so kleine Gerdusch. Sie haben

haben die Ubisoft-Ent- Angst, im Dunkeln Uberfallen zu
wickler einen 50 Qua- werden — der Finger am Abzug Noch mehr
dratkilometer groBen sitzt daher sehr locker. . Wt ol
afrikanischen Mikrokosmos mit s ‘f aof ubgo ey
funktionierenden Natur- und Phy-  Fur Sie als Angreifer bringt die a -
sikgesetzen geschaffen. Die spe- Nacht naturlich viele Vorteile.
ziell fir das Abenteuer aus der Man wird nicht sofort entdeckt.
Ego-Perspektive programmierte Verwendet man schallgedampf-
: Engine macht’s méglich! te Waffen, kann der Gegner nur
iy schwer orten, aus welcher Rich-
& So beeinflusst der Tag-Nacht- tung der Angriff kommt. AuBer-
i, Zyklus das Gameplay ungemein. dem versammeln sich die Leute
| Nach Sonnenuntergang verhalt um Feuerstellen, um sich zu
sich die Kinstliche Intelligenz der  warmen. Sie stehen auch gerne
Gegner anders. Die Leute reagie-  unter Leuchten und Laternen, um . - (i o at O A
ren empfindlich auf jedes noch sich zu unterhalten. # _ Fa o i 2 PUlTe U e . Die Tier- .
{ J " m”ze; mmenwerfer 1 " Funktionierender M:kroé(:;":;és.:-,;?- L

; h - \ iel ein Ei
! . hat im Spiel ein
Grasland jn ein Inferno f’ “ 1 =
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Da ein ,,Far Cry 2“-Tag sechs
Echtzeitstunden dauert, hat man
ausreichend Zeit, das richtige
Licht oder das passende Wetter
abzuwarten, um eine Mission er-
folgreich ausfuhren. Plétzlich auf-
ziehende Regenwolken mindern
beispielsweise nicht nur die Sicht,
sie machen auch das Gras feucht,
das im Spiel als wichtige taktische
Komponente dient.

Wer die Windverhaltnisse einzu-
schéatzen wei3, verwandelt die
Grasflachen in ein Flammenmeer.
Die Windbden der Dunia-Engine
fachen die Feuersbrunst an, die
schnell auf Baume, Gebaude und
Objekte Ubergreift.

Wenn zuséatzlich Treibstofffasser
und/oder Gastanks mit geziel-

Vom Winde verweht...

Der Wind facht das Feuer an. Das trockene Gras brennt
lichterloh und breitet sich rasend schnell aus. \1\

COVER

INHALT

ﬁTM@PM@W¢§@=
dsser I5sen eine s
tion ays f’?,? t6dliche

ten Schissen durchsiebt werden,
kommt es zum folgenschweren
Inferno, dem die Gegner nicht ent-
kommen kdnnen,

Da die Dunia-Engine einen Bio-
Kreislauf simuliert, regenerieren
sich angeschossene Baume und
verkokelte Grinflachen im Lau-

fe der Zeit wieder. Buchstéblich
wachst hier Gras Uber die ganze
Angelegenheit. ,Far Cry 2“ lebt! =

~ Die Gegner varten nigkt nor darav
A Sie haben Grundbedirfnisse, die sie

TECHNIK GEWINNSPIEL

Dunia=Engine klingt nach viel
Arbeiteee

Wir \aben die letzten drei Jakre die Dunia-Engine pro-

grammiert, sie wurde Von Grond auf neu entvickelt.

. ; 86.°C o
Was zeichnet die ,Far Cry 2 AWe;t aus?
For ung var es enorm Wicktig, dass die P\\\/$l\(—a\l$c\\i!l\
TANT damit man spiter
Gesetze ricktig dargestellt werden, |
5o Viel wie maglich zerstéren Lann ond jede Menge Inferaltionen

mit der Spielwelt maglieh sind.

Die

Gibt es hierfiir ein Musterbeispiel?

2 Vol vt simulierte
En Be\5P|e\ st das Wl“v—‘-)r‘lé «Eeq\ 2 ee( -\-raa-\'

\egetations-System, das den Projelnamen

e A 52
Jar(hw'Z-EMguxebeang?
bestimmten Punkten neve Shandards:
netter zusammenbraven. Wie sieh
Wind biegen. Oder, wWie Windbden

Was gefdllt euch an der ,
Mit der Dunia-Engine setfzen Wir in
Mon erlebt wie sieh Wolen 2u einem U
Biume abNangig Jon der Windstarke i
Graghalme individvell verbiegen.

mit dem.KI—System.zusammen?

“lebt" in der “For N 2 Welt.
£, Jom Spieler erschossen 2u werden.
¢rillen. Doher inferagieren sie wmit der

Hangt die Dunia=Engine
Ta. denn die Kinstliche Wntelligenz

gesamten Welf.

" T

-

-"f Binnen weniger Sekunden entsteht ein Feu
e F [t o e -‘._- g iy

W .‘_ [ i - j .:.-_. I.. A i '

4 1'&’—tf'fl?hsrc:'hneII gréift di.é Feuerébrunst éilf r.r' Baum i

o : .'-‘.-. :}5}: ,vqﬂ'w nin ‘ aSSt elne ﬁr;;n[':.y"”@!_[_‘gl "ICJ!'A'limmy;
+ Die ganze Gegend ist verkokelt. Vorsicht vo ‘Ki@ﬁ‘
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Jle Flora ury

HAKUN
MATAIA!

... heiBt: ,es gibt keine Schwierigkeiten®. Genauso unbe-
darft, ungeféhrlich und lebensecht wirkt die afrikanische
Tier- und Pflanzenwelt in ,Far Cry 2. ,

Der Affenbrotbaum:

Er gehért zu den bekannte-
sten und charakteristisch-
sten Baumen des tropi-
schen Afrikas.

as 50 Quadratkilome-
ter groBe ,Far Cry 2%-
Territorium ist ein Pixel
gewordenes Kleinod. Es
|adt formlich zur einer Sightsee-
ing Tour quer durch sehenswerte
- Landschaften ein, deren Pflanzen-
.= und Tierwelt sich ganzlich unter-
& scheidet — musste man nicht den
»~ochakal“ hinterher jagen, die APR
und UFLL hinters Licht fihren, dem
Tod von der Schippe springen und, Y—”»
und, und...

D

“Far Cry 2” ist Ostafrika pur! Die
 topografischen und klimatischen
' Verhiltnisse, die fir Kenia ~ »p

. Abhéngig von Tageszeit und
Region ziehen Zebraherden
durch die ,,Far Cry 2”-Welt
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ARCRY.2 o= -

ibenteuer a la carte = Ler Noxrden|

und Tansania - die Lander, die das ; Natur in . Far Cry 2% ist unglaublich vielfaltig. Abhangig vor £ ,_,',6 e j_h_“,‘r”' g
Entwicklerteam bereiste — typisch ra- und Graslandschaften, Sava nd Wiistengegenaen ung Vicis _
sind, pragen auch sédmtliche Kulis- o Betrosahel _ Dasi: =
sen des First-Person-Abenteuers. i < £ X .
Neben verschiedenen, malerisch / HA ™ 4 &) A Aoy | uh
wunderschénen Savannen-Gegen- \a ' L Db ‘a i
den durchstreift man authentisch M S | e
nachgebildete Gehdlz- und Wald- }{ i s g
gebiete und Wiistenbereiche. . / Qi attie XinTREy e : ) A
: th R: ul'g,-'-ard . ! .
Kennzeichnend flr die ostafrikani- "_“ o d ¢
sche Landschaft sind die ziegelro- - : b 4
ten, holprigen und oftmals schwer - ~ ro
zu befahrenden StraBen, die sich % 4 € A
uniibersehbar durch die saftig - Y S |
grine Landschaft ziehen. Genauso e _ TheEe R 0 e
markant prasentieren sich die na- e { ‘m{?] Tt {OccidentalfGrowers
tirlichen Flusslaufe mit ihrem trii- 5 YRy N Pea ISR & _ Tagcompany)
ben, gelb-braunen Wasser. An den | WA JTJ Property”
Ufern wuchern mancherorts mit Wrolical §IEE A ¢o r8
Lianen durchzogene, blickdichte CADEES AL : flp;,, i\a
Regenwalder. ,Far Cry 2“ vermittelt .. 5 L™ 4 \h;‘* S i 5
dasselbe Afrika-Feeling, das man & o A
aus Auslandsreportagen kennt. »p - (¥ 4/ (‘
A e P "
'*" gcrap Salvage! | ! /‘I{/'l.uml:u. r
= 7 e S
@
,

"Die “Far Cry Z'-Map ist in 2vei
25 GuadratVilometer grosse
Areale aufgeteilt, sprie\ in ein
nardliches und in ein sudliches

Claes RBroducts
(Chemical Lorpor: ition)

.f., E NS

W __

! L &
Terrain. fabt i\r einen bestimm- b4 ‘ it /__/
Ten Missionsstrang im Spiel ge-" B s - A
meistert, Wird euch das zweite 1 e | ' / - :
Gebiet zuginglich gemackt. Die i A Fir mehr Infos mit
Landschaften beider Bereich ' F 3 j' de.r Maus iUber die
unterscheiden sich merklieh. ' » eaiPT, | Airfield Hande fahren




http://farcry.de.ubi.com/

| b
4 - = —on - — N = - I TR - INE—— 3 S _.-_.____-a.__-ul-‘hn——d;

F RﬂRYZ COVER INHALT COLLECTOR S EDITION STORY GAMEPLAY TECHNIK GEWINNSPIEL 4 32p

Dexr oSlden :" 5 anicl
BOWA:-SEKO! (Southern District) E

Ferner durchziehen groBe Stein- - 4 A
massive die ,,Far Cry 2“-Karte. Ein- ' i ' -
zelne Felsformationen, aber auch
gebirgsahnliche Formationen tren-
nen verschiedene Bereiche und
Landstriche voneinander.

B %

. » T ﬂutpn*—..t

T '\! \("_‘ U
+ AN

[ 1 '
r’“‘a | ok Crash ‘nh ff

. of - Ty

iy

Dass man sich letzten Endes wirk- e - A s ) L
lich wie in Afrika fahlt, geht auf das | Pty o I ' 7 h A / S Sﬁ_{ff A ~
Konto der vielfaltigen Tierwelt. Ab- T KIS - Sy W :
hangig von der Tageszeit bewegen B FEg ;,*r; e
sich Zebras und Gnu-Herden quer 1E e B :
durch die Savanne oder Ziegen AT\ : ~

suchen hinter einem Haus im Lan- B | e & ,nufl'u"’\\
desinnern nach Essbarem. Man ok @ o

fuhlt sich wie auf einer Safari... -
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WILLKOMMEN
JIN MONTREAL!

'er sind die Macher des actiongeladenen Abenteuers
=- aus der Ego-Perspektive. Und wo arbeiten sie genau?
Was haben in der Zeit vor ,Far Cry 2“ gemacht?

i indestens minus 30 Grad  Metropole ist auch eines der groB- FLAL R SIOR

/ Celsius im Winter. Sehr ten Entwicklerstudios der Welt be-
B lange Frostperioden. Up- heimatet — Ubisoft Montreal.

pige Schneefalle. Daftr “Assassin’s Creed”, die Tom-Clan-

ist Montreal, die zweitgroBte Stadt cy-Serie ,,Splinter Cell“ sowie die
Kanadas und die zweitgréBte fran-  ,,Prince of Persia“-Teile. All diese Noch Me\\r)
zdsischsprachige Stadt der Welt, Blockbuster wurden hier produ- \Nideos gibt's
bekannt. Und nicht nur das, in der  ziert. Uber 1.700 Mitarbeiter, »p auf Ubisoft TV

Das sind ”Far Cry 2 —macher

iy
Louis-Pierre
,LP*“ Pharand

Position: Proeducer

In der Zeit davor pro-
duzierte er erfolgreich
 Action-Spiele.

LP Lam 2005 zu UbisofH.

Dominic Guay
Position: ‘\’ec\«\o\og\/ Director
Dominic hat die Dunio-Engine
weitestgehend entworfen

Patrlck Reddlng
POSr\'loV\ Story DeS|3V\er
Er Sc‘meh zB. die S'\'ory
Zu “Far Cry \V\S'\'mc\'s

J onathan Morin
Position: Lead Level Designer
%\Nor sehof er die Level von
Peter Jacksons Ling Kong
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aufgeteilt in zirka 20 Gruppen, ar-
beiten sowohl an aktuellen als auch
an noch nicht offiziell angektndig-
ten PC- und Videospielen.

Die Ubisoft-Niederlassung expan-
dierte seit der Griindung im Jahr
1997 stetig. Anfangs werkelte man
hier an Produkten fur Kids, wenig
spater folgten die ersten ,,groBen“
Titel. Dazu gehort beispielsweise
Sam Fishers erster Schleicheinsatz.

Vor geraumer Zeit mietete man
in der Nahe des umgebauten Fa-
brikgebaudes noch weitere Raum-
lichkeiten an. Darin ist auch das
~Far Cry 2“-Team untergebracht.
Programmierer, Game Designer,
Sound-Spezialisten und viele mehr
— mehr als 175 Leute gehdren dem
Team an, sie befinden sich allesamt
auf einer Etage. Naturlich haben
die ,Far Cry 2“-Macher auch die

schaven lohnt sieh!

n i et online=Blog plavdern die “Far
Nz “_Mocher noch mehr avs dem
NaNagtehen. Neben exttiusiven \ideos
Findet man dort nock mekr \nsider—
nFos zum Shooter-Abentever. Rein-

A, ZULll BLOG

T

R o T .-y = - = . - - S
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COLLECTOR’S EDITION

Dienstleistungen des firmenei-
genen Motion-Capturing-Studio
wahrend der dreijahrigen Entwick-
lungszeit in Anspruch genommen.
Die grundlegenden Bewegungs-
ablaufe fur die Animationen der
Buddys, NPCs, APR- und UFLL-
Anh&nger etc. wurden hier von den
Spezialkameras erfasst.

Ubrigens: Ubisoft Montreal wird
von Yannis Mallat gefuhrt. ,,Prince
of Persia“-Fans ist der Name ein
Begriff. Mallat war seinerzeit der
so genannte Super Producer fur
die preisgekronten Abenteuer aus
Tausend und einer Nacht fir PS2,
Xbox und GameCube. Nun kim-
mert er sich unter anderem um die
konsequente Fortentwicklung des
Studios. Bis zum Jahr 2013 sol-
len 3.000 Menschen fur Ubisoft in
der eiskalten Stadt arbeiten und
brandheiBe Spiele kreieren. -

b

| o
AECHIVES ONTOBER I“.

-

o e e

o e m .
e e .__a.._.
T, e EE -
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Uer Liultliplay

VIERFACHER
KLASSENKAMPF!

uch in den vier Multiplayer-Varianten (LAN und Online) flammt das
Duell zwischen der APR gegen der UFLL auf. Doch die Jagd nach dem
»ochakal® bleibt hier auBen vor. Vielmehr geht es entweder ums nackte
Uberleben oder um jede Menge Rohdiamanten.

#f

.. ur Mehrspieler-Action manten bei der Rickkehr ins Lager
3 Z von ,Far Cry 2“ gehoren noch an ihrem rechten Platz liegen. Noek mehr
natdrlich die dauerpopu- Der Multiplayer-Modus wird vom \ideos gibt's
laren Modi ,Deathmatch“  so genannten , Aufstand“ komplet- ouf UbisoFt TV
i und ,, Team-Deathmatch®. Auch tiert. Per Zufallsgenerator wird ein : . _ e N .
& hier entscheidet man sich fiir eine  Spieler zum Anfihrer beférdert. PR o e e o g h
*  der beiden Fraktion und kdmpft bis  Nur dieser kann die drei Basen | cerdeny
= zum letzen Mann. des Gegners einnehmen. Wurde e ‘] C. f |
- diese Aufgabe erledigt, muss
Hinter ,,Capture the Diamond* das Team den feindlichen Kom- Sehleicht man, Wird man Nom Geaz
steckt ein Caputure-the-Flag- mandanten eliminieren, um die ner wigkt sofort 3e$e\\evx.. Dejf_\;\
ahnliches Spielprinzip. Man muss Runde flr sich entscheiden zu der Name, der normalenweise u\\er
die Edelsteine des Gegners sti- kénnen. Natirlich hat auch die dem Lopf eines Spielers 2V 52 e\“
bitzen und anschlieBend zum ei- andere Fraktion das gleiche Ziel it wird wiehkt angezeigt. Die \c\\eqe
genen Stutzpunkt transportieren. vor den Augen. Ein spannender \oravssetzung Fir einen er¥olg-
Ein Punktgewinn wird erst dann Schlagabtausch mit einer groBen ceichen Hinferhalt. y
verbucht, wenn die eigenen Dia- Portion Taktik ist die Folge. & Wer sieh schnell Fortbevegt vn

oder wild um sieh herumballert,
nimmwt ebenso Wenig seine Feinde
Wolr, da er deren Anzeigen NeNT

wWolrnitet.

o o e 3 3 T T T o
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Rebell
Spezinlist Fir Sprengstoffe und Fever.

let sowohl im Angrift als aueh in der
\erteidigung stark.

Kommando |
AAgﬁ—FRHQ%e For mittlere Reickweite.

,J{  Gpezialist Rir den StellongstameF.
- 8 ] :

Scharfschiitze . 5
: Richtschiitze
- alict For grosse Entrernungen, ‘
RRE $(>eZ\0§'\$_\_g\- M“\'3 Prazisionswatfen. Seezialist £ir sehwere Woffen. €V\O‘r‘\.ﬁ
! \ avsgervs . 25N Jon stationaren Sehvsspositio=
" Guerilla S A
¥ tlogse Fir Lurze Distanzen. Spezialisie
| b inferhal=Taltiken. saboteur
L4 B auf NohompF= und Hinterna : Benutzt schallgedamptte WoFen.
o1 Speziolist Fir Stealth-Operationen.
T ‘ ‘ I
Fir alle Spielmodi stehen sechs rungspunkte gegen Rohdiamanten E B = o, o) ks ;
unterschiedliche Charakterklassen ein, womit man letztendlich die BN Giueciiin Primir Sekundir
zur Auswahl. Diese unterscheiden Erweiterungen bezahlt. :‘;.r‘.'.*.*.::"::..'._.f.{r‘hﬁt:‘;;ﬂ'm Gﬁx—' L‘?—
sich durch verschiedene Primar- ol 1&:
und Sekundarwaffen. Abhangig Der Multiplayer-Modus besteht aus _ I - o
von der gewahlten Klasse und Waf- 14 Maps, die von den ,Far Cry 2“- .. e S~ 20 s .
fe wertet man im Laufe des Spiels Machern entworfen wurden. Durch | Komwmande T pechweite ||| Rechwete aewd |
das Equipment bis zu drei Mal auf. = den Map-Editor l&sst die Com- == L Verasicn 4 ] Vs, e |
Mehr Munition, weniger Waffen- munity ihrer Kreativitat freien Lauf L P :
] verschleiB, bessere Zielgenauigkeit  lassen und sorgt flr ideenreichen Richtachitze i S T S | e——

—um an die Upgrades zu kommen,  Kartennachschub.
tauscht man gesammelte Erfah-

'lliq_.' A
B TR,
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KLEINER
GROSSER PLANET

Mit diesem Level-Editor sind bei der Gestaltung der eigenen Map so _ [
gut wie keine Grenzen gesetzt. Dadurch profitiert der Multlplayer- g s PLAY STOP
Modus, er wird zu einer besonders kreativen Spielwiese. | - ‘

,|

o~
T

+

ie Handhabung des Edi- dabei wie eine Sprihdose. Hlugel,

i : . _ i _ Noch mehr

| tors féllt sehr leicht aus. Anhohen, Berge usw. werden mit Nideos 3ib+’s
Man bendétigt keinerlei simplen Klicks erstellt. Gleiches gilt o ' ' 1l | ouf Ubjsoft
Vorkenntnisse, sondern fur alle StraBenverldufe und Ge- : Gk,

nur gute ldeen. Jeder kann sich als ldndeeinschnitte wie Schluchten,

Level- und Game-Designer versu- Flussldufe oder Seen.

chen, da der Editor im Endeffekt

wie ein Malprogramm funktioniert. Die Ubrigen Terraforming-Feinhei-

Man wahlt ein Symbol aus, das flr ten werden mithilfe einiger weniger
eine bestimmte Funktion steht und Schieberegler erledigt.

legt los... Damit die Oberflachen natirlicher
wirken, werden sie mit dem Erosi-
In der Regel fangt man mit dem onswerkzeug aufgeraut oder mit
Modellieren des Gelédndes an. dem Glattungswerkzeug poliert.
Man fahrt mit der Maus uber die
Ausgangsoberflache und gestal- Im Anschluss verleiht man dem Ge- - furKonsoe
tet diese ganz nach dem eigenen lande Farbe, indem man Texturen

schichtweise aufspriht. Es stehen pp Rechts: Der Map Editor
fiir PC bietet noch mehr

Funktionen als das Kon-
solen-Pendant.

Gusto. Das Zeigegerét funktioniert
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die verschiedensten Muster zur
Auswahl. Mit etwas Ubung entste-
hen flieBende Uberginge zwischen
Gras- und Felsregionen oder Wald-
und Flusslandschaften.

Nach dieser Grundlagenarbeit folgt
das Ausschmticken des Multiplay-
er-Kleinods. Passend zu den Tex-
turen und deren farblichen Uber-
gangen spriht man nun die dazu
passende Flora auf das Terrain.

Die Alternative: |hr ,pflanzt“ jedes
Gestripp, jeden Busch und jeden
Baum per Hand ein.

v

-

=0, Dle ‘Gelandehéhen werden mode ie
_-;-1"1-- . p

Fw folgén sémti_i_che Objekte,
- u.a. viele Treibstofffasser

=

e - '8

Der Menupunkt ,Objekte” bein-
haltet die meisten Gegenstande,
die im Story-Modus vorkommen.
Bricken, diverse Gebaudetypen,
Fahrzeuge, Einrichtungsgegen-
stdnde - die Liste der Gegenstén-
de, mit denen man die Umwelt
ausschmiucken darf, ist ellenlang.
Sogar Vogelschwarme und Propa-
ganda-Poster gehéren dazu. Wer
mochte, dekoriert damit seine Kar-
te mit viel Liebe zu Detail aus.
Ubrigens: Man kann jederzeit sei-
ne eigene Map begehen und alles
ausprobieren. =

_. -.\ r '1.

W,
= — = % . L‘: -
~euer frei! Das explosive Leveldesign ?
i .1‘1 wird ausprobiert

N

=

A |

PLAY STOP
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-Abenteurer probieren mit dieser Software aus, mit welchen
‘ Settmgs »Far Cry 2“ und somit die Dunia-Engine einwand-
Hardware l4uft.
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om ,Far Cry 2“-Bench-
mark Tool werden zwei
Ausflihrungen angebo-
ten. Version Nr.1 kénnt ihr
euch im Kurze kostenfrei herunter-
laden. Version Nr. 2 befindet sich
auf der DVD-ROM des PC-Spiels
und bietet attraktive Features flr
Hardware-Enthusiasten.

Rechner die gewéhlte Auflésung,
den Detailgrad, die Kantenglattung
etc. einwandfrei wiedergeben kann.

Die komplette Version des Bench-
mark-Tools bietet gegenlber der
Basis-Fassung noch mehr Funktio-
nen: lhr nehmt selbst gespielte ,,Far
Cry 2“-Actionsequenzen auf und
testet diese anschlieBend mit den
gewinschten Game Settings.

Mit der kostenlosen Standard-
Applikation lasst ihr drei vorgege-
bene ,Far Cry 2“-Sequenzen, wel-
che die physikalische Vielfalt der
Dunia-Engine ausreizen, mit euren

Diesen Run darf man der Commu-
nity als eine kleine, handliche Datei
zur Verflgung stellen, welchen sie

Diglay

Neasifon |I."d.'-1lJ.21:=.l.H.- 'l
Frbhaoeg |!l\.|'\-ul rl
F wirdoemd Lo

™ Vipne Lin

R exmden Gty Ol 20 31

Dreet Qualty: [Opima =]
R |
N |
Tonae m

Puit X [Hoh :|

gewulnschten Voreinstellungen
ablaufen. Die Analyse-Software
dokumentiert ausfuhrlich, ob euer

auf ihren eigenen Rechnern mit ih-
ren Voreinstellungen ablaufen las-
sen kénnen.

Pexbormsarcsn
T I'r'n,r Hagh 'l
Pl I'.l'i_l-l,- High rl
Real Tioen I'-I’Hrlh;h -|-|
=
m“_ eep d/3}-{ESC 1o Cancal) Nach den drei Runs folgt dl_e genaue Aus-
rama: 408 wertung anhand von Leistungskurven.

Timels): 413
FPE: 101

Rus |
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Zu Beginn legt man die gewiinschten Game Settings fest,
das heiBt Auflésung, Detailgrad, Effekte und vieles mehr.

Waéahrend eines Runs ist unter
anderem ein Framrate-Zahler

in Echtzeit zu sehen.

» Tatnd Fromers 1490, Totel Times: 5180
" ll-' Frumeraia: 77 8

# Mui 0 ruaaraie 050 [femme 20 Bk

& M Framewanss 15, (F e D, MBI}
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Hierzu musst ihr einfach die folgende
) Frage beantworten: Welchen
el Bdsewicht jagen Sie in Far Cry 2?

A.) SCHAKAL
B. ) TIGER
C. ) HYANE

l. Preis:
Handy Nokia N82 & ,,FC2“-Fanpaket

., iPod Nano 4GB mit ,,FC2*“-Gravur
plus Fanpaket.

30 e 50 PreiS:

Je ein ,,FC2“-Fanpaket: Umhéangeta-
sche, African-Style-Longsleeve, Zip-
per-Sweatshirt, Kompass-Karabiner-
Schlisselanhanger und Cap.

INHALT

GEWINNSPIEL

Einfach mitmachen und tolle ,,Far Cry 2”-Preise gewinnen!

COLLECTOR’S EDITION

; Ubisoft speichert keine eingegebenen Daten. Ubisoft nutzt die einge-

Ny gebenen Daten ausschlieRlich zum Versand der Mail bzw. der Gewinn-
1 spielteilnahme. Ubisoft gibt die Daten nicht an Dritte weiter. Teilnah-

meberechtigt sind nur Personen aus Deutschland und Osterreich.

STORY

GAMEPLAY

4 40
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Viel SpaB

: Noch mehr Infos findet ihr auf www.farcryl2.com
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